Escape game « Esprit Saint, qui es-tu ?

Le jeu se déroule dans I'église et a I'extérieur proche

Le concile de Constantinople, se réunit en 381 par 'empereur Théodose, pour régler la
question de l'origine et la nature de I’Esprit Saint. Un symbole de foi désigné sous le nom de
symbole de Nicée-Constantinople , a été proclamé.

« Je crois en I'Esprit Saint, qui est Seigneur et qui donne la vie ; il procede du Pére et du Fils ;
avec le Pere et le Fils, il recoit méme adoration et méme gloire »

Malheureusement les Romains ont volé le document.

Il nous faut donc le retrouver pour savoir qui est vraiment le Saint Esprit

1 Vous allez recevoir une force quand le Saint Esprit viendra sur vous
Combien de A se trouvent dans cette phrase sera le code a garder : 4

2 : A partir de ce tableau du baptéme du Christ, multiplie le nombre de personnes divines
représentées, par le nombre de personnages ou anges représentés. Tu obtiendras le chiffre
suivant: 9

3 : photo a reconstituer sous forme de puzzle (monument aux morts) pour trouver le jeu
suivant : Les symboles du Saint Esprit.

Dans la Bible, on nous parle de I'Esprit Saint a I'aide d’images. Trouvez 'intrus afin d’obtenir
le chiffre suivant. 4

4 : Dans cette ville, le centurion Corneille a recu le Saint Esprit. De quelle ville s’agit-il. Le code
suivant sera le nombre de lettres du nom de cette ville 7

5 les dons : le chiffre a obtenir est égal au nombre de i précédant un L dans le mot croisé. 2

6 : pour trouver ce que l'esprit Saint veut faire dans nos vies, barre toutes les lettres qui
sont en plusieurs exemplaires et tu formeras un mot avec les lettres qui restent. 6
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Enigme 2 :

A partir de ce tableau du baptéme du Christ, multiplie le nombre de personnes divines
représentées, par le nombre de personnages ou anges représentés. Tu obtiendras le chiffre
suivant :



- Doc 3 : photo a reconstituer sous forme de puzzle

Se rendre a cet endroit et trouverez I'énigme suivante a résoudre




Enigme 3
Les symboles du Saint Esprit.

Dans la Bible, on nous parle de I'Esprit Saint a I'aide d’images. Trouvez l'intrus afin d’obtenir le
chiffre suivant.




Enigme 4 : Dans cette ville, le centurion Corneille a regu le Saint Esprit. De quelle ville
s’agit-il. Le code suivant sera le nombre de lettres du nom de cette ville
Plan. Vous pourrez le découvrir grace a ce plan.




Enigme 5 le chiffre a obtenir est égal au nombre de i précédant un L dans le mot croisé.

Les dons du Saint Esprit

3 6

Remplir le mot croisé suivant a partir des 7 dons du Saint Esprit




Enigme 6 : pour trouver ce que l’esprit Saint veut faire dans nos vies, barre toutes les lettres qui
sont en plusieurs exemplaires et mets les lettres qui restent dans le bon ordre. Le code de ce jeu
est égal au nombre de lettres de ce mot.

(Vo]
L
T
B
o
w)
o
<
N
<
<
M
C
'g)
T
j@)
B
<
()
[
N

Enigme 6 : pour trouver ce que l'esprit Saint veut faire dans nos vies, barre toutes les lettres qui
sont en plusieurs exemplaires et mets les lettres qui restent dans le bon ordre. Le code de ce jeu
est égal au nombre de lettres de ce mot.

wm
[
T
v
o
o
o
<
N
<
<
M
(=
O
T
jo)
O
<
()
[
N

Enigme 6 : pour trouver ce que l’esprit Saint veut faire dans nos vies, barre toutes les lettres qui
sont en plusieurs exemplaires et mets les lettres qui restent dans le bon ordre. Le code de ce jeu
est égal au nombre de lettres de ce mot.
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Enigme 6 : pour trouver ce que 'esprit Saint veut faire dans nos vies, barre toutes les lettres qui
sont en plusieurs exemplaires et mets les lettres qui restent dans le bon ordre. Le code de ce jeu
est égal au nombre de lettres de ce mot.
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Equipe :
Escape game Saint esprit

Fiche réponse
Enigme 1:
Indice obtenu
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= Enigme2:

Indice obtenu [

Enigme 3
Indice obtenu [ ]
« Enigme4
Indice obtenu [
Enigme 5
Indice obtenu [ ]

e Enigme6

Indice obtenu [

o Code final



